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Co wybrac?

Warsztaty z podstaw gamifikacji - prowadzenie: Marta CiesSla
W jaki sposob tworzyC gry by byty atrakcyjne dla uczestnikow? W jaki sposob wprowadzal elementy
grywalizacji w dziatanie druzyny? Jak praktycznie wykorzystywac gry w swoich harcerskich
dziataniach? Na te i wiele innych pytan odpowiemy podczas warsztatow z podstaw gamifikacji.

Gra kupiecka - prowadzenie: Natalia Stawska
Jak poruszac sie na rynku podobnych produktow? Jak kupowac taniej niz sprzedawac? Co zrobic¢ by
kupiC wszystkie produkty znajdujgce sie na rynku? Zajecia to praktyczny udziat w grze kupieckie],
poznanie mechanizmow gry, oraz roznych jej wariantow.

- prowadzenie: Sebastian Gorgurewicz, Mateusz Pasek,
Harcerski Klub Gier Planszowych i Fabularnych ,,PAF”
Wiele gier planszowych to gry uczgce zasad ekonomii. Podczas warsztatow zapoznacie sie z tymi,
ktore dosc dobrze uczg Swiata ekonomii i rzgdzgcych w nim praw. W ciggu zajeC na pewno kazdy
znajdzie cos dla siebie i rozwinie sie w zakresie wiedzy ekonomicznej.

- prowadzenie: Barttomiej Kolisko
Nowoczesne gry harcerskie to gry z wykorzystaniem aplikacji. Potgczenie ruchu na Swiezym
powietrzu z aplikacjg oraz z zasadami rzgdzgcymi Swiatem ekonomii to trzy zatozenia tej gry. W
ramach zajel przewidziany udziat w grze oraz poznanie zasad tworzenia podobnych gier, a takze
prezentacja aplikacji.

- prowadzenie: Aneta Kubiak
Poruszanie sie po rynku pracy to jedna z wazniejszych umiejetnosci wspotczesnego cztowieka. To
tez rodzaj gryl Warsztaty ,ZawodotOWCOW” to zapoznanie sie z tg tematykg oraz poznanie
programu o tej samej nazwie realizowanego przez Wydziat Wychowania Ekonomicznego.

Gra Naftowe inwestycje i przedsiebiorczosc - prowadzenie: Pawet Marciniak, Adam
Olbrycht
Jesli nie wiadomo, o co chodzi to chodzi o... rope naftowg. Kto jg ma, ten zarobi gore pieniedzy |
zdobedzie ogromne wptywy. Nie inaczej jest w grze - stawiaj szyby na polach naftowych, wydobywaj
rope, a potem korzystnie jg sprzedawaj. | wszystko bytoby bardzo proste, gdyby nie to, ze inni chcg

zrobi¢ doktadnie to samo! Zajecia to udziat w grze i poznanie sposobow prowadzenia gry.



